
El curso de Taller de Escultura está diseñado 
para que desarrolles propuestas escultóricas 
que reflejen un sólido dominio de conceptos 
artísticos como proporción, forma, volumen y 
anatomía humana.

TALLER DE 
ESCULTURA

A través de los temas de Estudio de la anatomía y proporción; Técnicas de 

modelado; y Elaboración de un personaje de propia invención. Obtendrás 

experiencia práctica, aprenderás a aplicar diversas técnicas de modelado 

y a crear obras originales que expresen tu visión artística.

CERTIFICADO:
DIGITAL

DURACIÓN:
64 HORAS

ACADÉMICAS



PERFIL DEL
ESTUDIANTE
Dirigido a estudiantes y profesionales de las artes visuales, 
escultura y diseño que deseen profundizar en el proceso de 
creación escultórica. Está orientado a quienes buscan 
perfeccionar sus habilidades técnicas y creativas, 
desarrollando su capacidad para conceptualizar y realizar 
obras escultóricas que fusionen técnica y expresión personal.

ÁREAS CLAVE
DEL CURSO
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Introducción a la Escultura
Identifica los materiales y herramientas utilizados en escultura, 
aplicando el concepto de tridimensionalidad en la creación de 
formas y objetos.

Proporciones de la Cabeza
Emplea conocimientos de anatomía y dimensiones para 
representar con precisión la cabeza humana en diferentes 
perspectivas.

Anatomía del Cuerpo Humano
Desarrolla la figura humana respetando las proporciones y 
volúmenes del aparato locomotor, asegurando un 
entendimiento claro de su estructura.

Creación de Personajes
Construye estéticamente un personaje fantástico, utilizando 
como base la anatomía y la estructura del cuerpo humano para 
lograr un diseño coherente y atractivo.

INFORMES E INSCRIPCIONES: 

CAPACIDADES
A DESARROLLAR

Conocimiento de materiales y 
herramientas escultóricas: 
Habilidad para identificar y utilizar 
correctamente los materiales y 
herramientas esenciales en 
escultura.

Representación precisa de la 
cabeza humana:
Capacidad para aplicar principios 
de proporción y anatomía en la 
escultura de la cabeza.

Desarrollo de figuras humanas 
proporcionales: 
Competencia para crear figuras 
humanas que respeten la 
anatomía y los volúmenes del 
cuerpo.

Diseño y construcción de 
personajes fantásticos:
Dominio en la creación de 
personajes originales y 
estéticamente agradables, 
basados en estructuras humanas.

T.: (01) 706-0000
Ingresa a: isil.pe


