
EDICIÓN Y
POSTPRODUCCIÓN

¿Te gustaría darle vida a tus diseños y proyectos 
con movimiento? En la carrera de Edición y 
Postproducción, aprenderás a transformar tus 
ideas en productos audiovisuales impactantes.

Desarrollarás la habilidad de planificar, producir y crear contenido para 

televisión, internet y redes sociales, dominando herramientas de 

edición, animación y efectos visuales. Además, conocerás las 

tendencias del mercado y las mejores técnicas de postproducción 

para llevar tus proyectos a un nivel profesional. ¡Conviértete en un 

experto del mundo audiovisual! 

CERTIFICADO:
DIGITAL

DURACIÓN:
32 HORAS

ACADÉMICAS



PERFIL DEL
ESTUDIANTE
Este curso está dirigido a personas creativas, apasionadas por 
la edición, el diseño audiovisual y la postproducción, que 
buscan contar historias a través del movimiento. Orientado a 
quienes desean desarrollar habilidades en montaje, animación y 
efectos visuales para crear contenido innovador en televisión, 
Internet y redes sociales, dominando las herramientas y 
tendencias del sector.

ÁREAS CLAVE
DEL CURSO
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Introducción al After E�ects
Domina la animación y postproducción en After E�ects, 
identificando elementos clave del lenguaje visual mediante 
análisis y práctica.

Chroma y pantalla verde
Aprende los fundamentos del chroma y sus métodos de uso.

Rastreador de movimiento y cámara 3D
Usa tracking de 2 y 4 puntos para seguimiento y reemplazo en 
movimiento y cámara 3D.

Montaje y postproducción audiovisual
Emplea capas y 3D tracking para integración, musicalización y 
corrección de color.

INFORMES E INSCRIPCIONES: 
T.: (01) 706-0000
Ingresa a: isil.pe

CAPACIDADES
A DESARROLLAR

Editar y montar contenido 
audiovisual:
Serás capaz de estructurar 
historias visuales con fluidez y 
ritmo en After E�ects.

Dominar la composición y 
efectos visuales:
Podrás integrar gráficos, 
animaciones y efectos en 
movimiento.

Aplicar corrección de color y 
etalonaje:
Aprenderás a mejorar la estética 
visual ajustando luces, sombras y 
colores.

Manejar tracking y efectos en 3D:
Integrarás elementos digitales con 
imágenes reales en proyectos 
avanzados.


